[MOC] Princess June's Medieval House

Beitrag von ,,Dennis“ vom 22. November 2020, 09:13

Sehr, sehr schon!

Mir gefallt wieder sehr, wie gut du den moctypischen Detailgrad mit der Bespielbarkeit
kombiniert hast.

Die geringe GroBRe des Hauses empfinde ich Uberhaupt nicht als stérend. Tatsachlich ware
diese sehr passend flur groBere Mocanlagen.

http://afol.lu/afol52/forum/index.php?thread/10922-moc-princess-june-s-medieval- 1
house/&postID=26836#post26836
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